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Acrobat — Program wymiany dokumentów przygotowany przez firmę Adobe 
Systems, lnc., który udostępnia niezależne od platformy środki tworzenia, 
przeglądania i drukowania dokumentów. Acrobat potrafi przekształcić 
dokumenty DOS, Windows lub Macintosh w format PDF (Portable 
Document Format) — format danych dokumentu przenośnego, który może 
być prezentowany i drukowany niezależnie od typu komputera za pomocą 
programu Acrobat Reader. Acrobat Reader może być skopiowany bezpłatnie 
z Internetu. 


Adres (e-mail) — Ma postać użytkownik©komputer np. kowalskiQ©edukacja.pl. 
Adresat jest identyfikowany poprzez jego identyfikator użytkownika lub 
logowania i internetową domenę, np. edukacja.pl. 


Adres internetowy IP — Unikatowy numer identyfikujący każdą maszynę hosta 
w sieci Internet, zwany także adresem IP lub adresem TCP/IP. Numeryczny 
adres, taki jak np. 123.231.32.2, który przez serwer DNS tłumaczony jest na 
nazwę. W uzupełnieniu adresu internetowego każda maszyna ma nazwę 
w stylu internetowej domeny, np. MASZYNA.POŁOŻENIE.DOMENA lub 
MASZYNA.GRUPA.POŁOŻENIE.DOMENA. 


AIFF — Format dźwiękowy wykorzystywany w komputerach Apple Computer, Inc. 
i Silicon Graphics, Inc. (SGI). AIFF przechowuje pliki audio w formacie 
8-bitowym. 


Aplikacja — Program, który umożliwia użytkownikowi osiągnięcie określonego 
celu, np. program edycji tekstu, program arkusza kalkulacyjnego lub program 
klienta FTP. Aplikacje różnią się od programów systemowych, które 
kontrolują komputer i pozwalają na uruchomienie aplikacji i programów 
narzędziowych, czyli programów wspomagających. Aplikacją nazywa się 
też często program, którego przygotowanie wymaga współpracy innego 
programu lub systemu. Na przykład aplikacją programu MS PowerPoint jest 
samouruchamialna prezentacja. Z kolei MS PowerPoint jest aplikacją 
działającą w środowisku Windows. 


AU — Format pliku dźwiękowego, opracowanego do systemów Sun Unix, obecnie 
dostępnego w systemach PC i Macintosh. 


AVI (Audlo Video Interleaved — przeplot danych dźwiękowych i wizyjnych) 
Format pliku multimedialnego przeznaczony do dźwięków i ruchomych 
obrazów, których używa specyfikacja RIFF. Opracowany przez Microsoft 
Corporation, stanowi podstawowy format systemu Video for Windows. 


Bajt (byte) — Skrót wyrażenia binarny term (element binarny). Jednostka danych 
prawie zawsze składająca się z 8 bitów. Bajt może reprezentować pojedynczy 
znak, taki jak litera, cyfra lub znak przestankowy. Ponieważ bajt reprezentuje 
tylko małą ilość informacji, pojemność pamięci komputera jest zazwyczaj 
podawana w kilobajtach, megabajtach lub gigabajtach. 


Baza danych — Zbiór informacji, bank danych. Struktura danych sprowadzona 
do postaci rekordów podzielonych na pola. W przykładowej bazie danych, 
obejmującej adresy nauczycieli, informacja dotycząca pojedynczego 
nauczyciela jest rekordem podzielonym na pola: nazwisko, imię, ulica, numer 
mieszkania, kod pocztowy, miasto. Bazą danych nazywa się też program do 
tworzenia, organizowania i zarządzania bazami danych, jak np. Access, 
DBase, FileMaker. 
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Bitmapa — W grafice bitmapowej obraz jest wyświetlany na ekranie jako zbiór 
drobnych, prostych kwadracików zwanych pikselami, które tworzą wzór. 
Każdy piksel w obrazie związany jest z jednym lub wieloma bitami. Liczba 
bitów na piksel określa, ile odcieni szarości lub kolorów może być 
wyświetlane. 


BMP — Podstawowy format Windows graficznych plików bitmapowych. 


CD-ROM — (Compact Disc Read Only Memory — pamięć stała na dysku 
kompaktowym). Potoczne określenie dysku z zapisem optycznym podobnym 
do płyty kompaktowej AudioCD, lecz przeznaczonym do zapisu danych 
komputerowych (tekstów, rysunków, sekwencji filmowych, programów itp.). 
Dzięki cyfrowej technice laserowej wysokiej jakości na dysku takim zapisać 
można 680 MB informacji (równowartość 1500 dyskietek lub 300 tys. stron 
tekstu). Ponieważ system ten pozwala zapisywać informacje tylko raz (Read 
Only — tylko do odczytu), wykorzystuje się go do rozpowszechniania 
programów multimedialnych, zbiorów grafiki użytkowej, bibliotek dźwięków, 
dużych zbiorów danych itp. 


Ciasteczko (cookie) — Informacja kontrolna pozostawiana w komputerze klienta 
przez serwer, służąca serwerowi jako znak rozpoznawczy. Jest zbiorem 
danych, które serwer strony sieciowej dostarcza do przeglądarki za 
pierwszym razem, gdy użytkownik odwiedza tę stronę, a który jest odnawiany 
za każdym razem, kiedy użytkownik do tej strony powraca. Zdalny serwer 
zachowuje informacje przekazane w ciasteczku na temat użytkownika. 
Równocześnie podobną operację realizuje przeglądarka, zachowując dane 
w postaci pliku tekstowego w folderze programu Navigator lub Internet 
Explorer. 


CPU (Central Processing Unit — centralna jednostka obliczeniowa) — „Mózg 
komputera”, który wykonuje większość zadań obliczeniowych. W przypadku 
komputerów klasy PC (lub innych jednoprocesorowych) oznacza po prostu 
procesor. Natomiast jeśli mowa o komputerze wieloprocesorowym, CPU 
oznacza wszystkie procesory. 


Czcionka — Jest to pełny zbiór znaków drukarskich w określonym stylu, 
układzie wielkości i kształcie. Większość czcionek zawiera litery, cyfry, znaki 
interpunkcyjne i wiele znaków specjalnych. Romański styl pisma normalny, 
pochylony i pogrubiony tworzą w każdym stylu i wielkości osobne zbiory 
czcionek. Rodzina czcionek jest pełnym zbiorem znaków w tym samym stylu 
pisarskim uwzględniającym wszystkie wielkości i style, takie jak pochylony, 
pogrubiony,podkreślony. 


DNS — System nazw domen. Za jego pomocą hosty w Internecie mają 
zarówno adresy nazw domen, jak i adresy IP. Adres nazwy domeny jest 
wykorzystywany przez użytkowników i automatycznie tłumaczony na 
numeryczny adres IP, którego używa oprogramowanie transferowania 
pakietów. Obiekty nazywane w DNS to głównie komputery. Pojęcie domeny 
nazewniczej ma kluczowe znaczenie dla hierarchizacji i skalowalności DNS. 
Nazwa domenowa identyfikuje komputer w sieci Internet. Główne zadanie 
DNS polega na tłumaczeniu nazw komputerów sieciowych i lokalizowaniu 
komputerów pocztowych. Serwery DNS utrzymują częściowe bazy danych 
DNS wraz z adresami sąsiednich serwerów, korzystają przy tym z pamięci 
podręcznych, w których przechowują często używane dane nazwowe. 
System DNS jest skalowalny, zwielokrotniony i wystarczająco szybki. WWadą 
DNS jest niepodatność na zmiany w strukturze przestrzeni nazw. 
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DVD (Digital Video Disc) — Optyczny nośnik danych, który ma większą pojemność 
i zakres oraz gęstość zapisu niż CD. DVD mogą być używane do 
zachowywania danych i zastosowań multimedialnych. DVD ma pojemność 
pozwalającą zachować w postaci wysokiej jakości sekwencji wideo pełnej 
długości film trwający do 133 minut. 


Dysk twardy (właściwie dysk stały) — Główne urządzenie w komputerze do 
zapisywania informacji. Dyski twarde są sztywnymi aluminiowymi lub 
szklanymi płytkami, o średnicy zwykle 3,5 cala lub mniejszymi. Powleczone 
są materiałem ferromagnetycznym i rotują wokół osi. Dane są przenoszone 
magnetycznie przez głowicę odczytu/zapisu. 


Edytor — Program pozwalający tworzyć i modyfikować określone dane 
komputerowe. Najpopularniejsze są edytory tekstu i grafiki. Do podstawowych 
funkcji edycyjnych należy kopiowanie wybranego fragmentu i przenoszenie 
go w inne miejsce dokumentu, a także usuwanie wybranych elementów. 


Ethernet — Standard IEEE 802.3 sieci rywalizujących. Ethernet opiera się na tzw. 
wielodostępie do łącza sieci, z badaniem stanu kanału i wykrywaniem kolizji 
oraz usuwaniem powstałych trudności, która pozwala regulować ruch linii 
komunikacyjnej. Węzły sieciowe są połączone kablem współosiowym, 
kablem światłowodowym lub skrętką dwużyłową. 


FAQ (Frequently Asked Questions — najczęściej zadawane pytania) — Grupy i listy 
dyskusyjne, a także serwisy internetowe, mających listę najczęściej 
zadawanych pytań dotyczących danego zagadnienia wraz z odpowiedziami. 


Folder — Pliki mogą być organizowane poprzez grupowanie ich w foldery, które 
wyglądają jak teczki dokumentów w biurze. Te foldery odpowiadają katalo- 
gom w systemie DOS. 


Freeware — Oprogramowanie dostępne bezpłatnie, jednak prawa autorskie do 
niego są wyraźnie określone. Autor zastrzega sobie prawo do kontrolowania, 
redystrybucji programu i jego sprzedaży w przyszłości. Freeware różni się 
od darmowego programu lub programu dostępnego do użytku publicznego, 
które z kolei nie mają żadnych ograniczeń użytkowania, modyfikacji lub 
redystrybucji. Programy często pisane przez entuzjastów i dystrybuowane bez 
opłat przez grupy użytkowników, forum, poprzez pocztę elektroniczną, lokalne 
zbiory, USENET lub inne elektroniczne nośniki. 


FTP (File Transfer Protocol) — Protokół w pakiecie internetowym, który umożliwia 
użytkownikowi danego komputera gromadzenie (otrzymywanie, ściąganie) 
plików z innego komputera lub też przesyłanie ich do innego komputera. 


GIF (Graphic Interchange Format) — Format graficzny obrazków, ilustracji, 
rysunków, który może być prezentowany przez większość przeglądarek 
internetowych. Protokół transferu obrazów kolorowych opracowany przez 
CompuServ. Format GIF jest najbardziej użyteczny dla grafiki, na którą 
składają się ciągłe obszary jednolitego koloru. GIF jest jedynym formatem 
plików, który umożliwia animacje, wprowadzanie efektów przezroczystości. 
Pliki GIF są szeroko używane na stronach WWW, ponieważ umożliwiają 
uzyskanie dobrej jakości ilustracji w formacie, który zajmuje stosunkowo mało 
miejsca. 


Gigabajt — 1024 megabajty. Dosłownie znaczy miliard bajtów. Skrót GB, Gbyte 
lub G — Byte. Z grubsza rzecz biorąc, ilość danych pozwalająca na zapisanie 
sekwencji DNA ludzkiego kodu genetycznego. 
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Grupy dyskusyjne — Znane też jako Usenet, są rozbudowanym systemem 
dystrybucji informacji. Składają się nań: grupy i artykuły w nich publikowane, 
oprogramowanie klienta grup dyskusyjnych, serwery grup dyskusyjnych, 
protokół TCP/IP jako medium przesyłania artykułów oraz protokół NNTP, 
spinający te elementy w działającą całość. WW każdej grupie znajdują się 
artykuły (newsgroup articles, zwane też posts, postings). Artykuły w grupie 
dyskusyjnej układają się w wątki (threads). Na wątek składa się pierwsza 
wypowiedź na pewien temat i wypowiedzi do niej się odnoszące — odpowiedzi 
na artykuł (replies). Artykuł zbudowany jest podobnie jak wiadomość pocztowa 
i składa się z dwóch części: nagłówka i treści. Użytkownik Usenetu korzysta 
z oprogramowania zwanego klientem albo czytnikiem grup dyskusyjnych 
(newsreader). Popularnymi programami tego typu są: Pine, Netscape 
Navigator, Outlook Express i inne. Usenet ma układ hierarchiczny — składają się 
nań hierarchie grup dyskusyjnych. Należą do nich grupy o tej samej tematyce 
(na przykład dotyczące rozrywki — *.rec) albo grupy z tego samego kraju 
(na przykład polskie grupy — *.pl). Nazwa grupy może się składać z kilku 
członów oddzielonych kropkami, w coraz bardziej szczegółowy sposób 
opisujących ich tematykę. 


Hakerzy — Potocznie osoby spędzające dużo czasu, eksperymentujące 
z komputerami i programami komputerowymi. Pojęcie to często błędnie 
utożsamiane jest z piractwem komputerowym. Hakerstwo samo w sobie 
nie jest naganne, wręcz przeciwnie, to jedna ze skuteczniejszych metod 
samokształcenia w dziedzinie komputerów, jednak prowadząc do działań 
nielegalnych, przekształca się w piractwo i staje w sprzeczności z prawem. 


Hiperłącze, hyperlink, link — Łącze dokumentów HTML, które prowadzi do 
innej strony WWW lub innego miejsca wewnątrz tego samego dokumentu. 
Przeglądarki wyświetlają zwykle hiperłącze w jakiś rozpoznawalny sposób, 
np. w innym kolorze, w innym kroju pisma, w innym stylu. Kiedy użytkownik 
aktywuje link, np. klikając go za pomocą myszy, przeglądarka wyświetla cel 
tego linku. Niekiedy hiperłączami są ilustracje. 


Hipertekst — Specjalny typ formatowania tekstu pozwalający znakować wybrane 
słowa lub grupy słów i wiązać z nimi inne fragmenty tekstu. Dzięki temu 
uproszczony jest dostęp do informacji uzupełniających. Kliknięcie 
zaznaczonego słowa powoduje przedstawienie wskazanego tekstu. Formę 
hipertekstu mają strony WWW, pliki pomocy w systemie Windows, a także 
encyklopedie elektroniczne. 


Host — Nadzorca, główny komputer w systemie komputerów lub terminali 
podłączonych poprzez łącza komunikacyjne. 


HotWord — Patrz: stowo aktywne, hiperłącze. 


HTMIL (HyperText Markup Language) — Język tworzenia stron WWVWWW 
z hiperłączami, znacznikami dla formatowania tekstów (różne style 
nagłówków, pogrubienia, pochylenia, listy numerowane, wstawianie 
obrazków itd.). 


HTTP (HyperText Transport Protocol) — Zasady porozumiewania się przeglądarek 
internetowych i serwerów WWW. Protokół najczęściej stosowany do 
przesyłania informacji z serwerów WWW do przeglądarek, stąd też każdy 
adres internetowy zaczyna się od ciągu znaków http.. 


Hipermedia — Zastosowanie w dokumencie wielu sposobów przedstawiania 
informacji, a w tym tekstu, obrazu, dźwięku i animacji z równoczesnym 
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znakowaniem wybranych elementów (słów, ilustracji, sekwencji) w celu 
powiązania ich z innym dokumentem lub jego fragmentem. 


ikona, znak ikoniczny (inaczej piktogram) — Symbol graficzny oznaczający 
aplikację lub opcję programową. Ikony mogą służyć do oznaczania zbiorów 
(np. ikona arkusza papieru oznacza dokument tekstowy). Dzięki ikonom 
łatwiej jest użytkownikowi zorientować się w przeznaczeniu danego zbioru. 
W programach graficznych i wielu programach z systemem okien ikonami 
oznacza się wybrane opcje (np. rysunek pędzla oznacza opcję malowania 
w programie graficznym). 


Interakcyjność — Sposób komunikacji z użytkownikiem, mający wpływ 
na dalszy przebieg prezentacji przez kontrolę udzielanych odpowiedzi lub 
wskazanie jednej z kilku dróg dalszego postępowania. 


Interfejs użytkownika — System obrazów przeznaczonych do komunikacji 
komputera z użytkownikiem. Sposób przedstawiania przez komputer 
informacji, zachęcania do działania i przedstawiania jego wyników. 

Na interfejs użytkownika składa się zwykle pasek menu, zawierający spis 
opcji, pole narzędzi, pasek stanu, wskaźnik, pole działań itd. 


Internet — Sieć sieci łączących komputery z innymi komputerami 
porozumiewającymi się tym samym językiem, zwanym TCP/IP. Każdy 
komputer wykorzystuje specjalny program, aby udostępniać informacje, 

a także aby mieć dostęp do informacji i je przeglądać. Oferuje szereg różnych 
elektronicznych usług takich jak e-mail, Telnet, FTP, Gopher i WWW. 


Internet Explorer — Przeglądarka WWWVW produkcji firmy Microsoft. 


IP — Każdy komputer udostępniający usługi w Internecie (takie jak VWWVW, e-mail 
lub FTP) ma swój własny niepowtarzalny adres. Jest to tzw. IP przedstawione 
w formie cyfr podzielonych na logiczne segmenty np. 144.123.56./1. 


IRC (/nternet Relay Chat — pogawędki transmitowane przez Internet) 
— Internetowy protokół porozumiewania się na żywo z wieloma osobami 
w tym samym czasie. Rozmowa polega na przesyłaniu krótkich, 
kilkunastowyrazowych wiadomości między użytkownikami. Wiadomości 
przekazywane są do odbiorcy/odbiorców w czasie kilku sekund. 


ISDN (/niegrated Services Digital Network — cyfrowa sieć usług zintegrowanych) 
— Światowa sieć komunikacji cyfrowej powstała z istniejących usług 
telefonicznych. Celem ISDN jest zastąpienie aktualnej sieci telefonicznej, 
wymagającej konwersji cyfrowo-analogowej, aparaturą całkowicie 
przystosowaną do przełączania i transmisji cyfrowej, która będzie na tyle 
zaawansowana, aby zastąpić tradycyjne i analogowe formy przesyłania 
danych. ISDN zbudowany jest z dwóch głównych kanałów komunikacyjnych: 
kanału B, którym przenoszone są dane z prędkością 64 kbps, oraz kanału D, 
którym przenoszone są informacje kontrolne z prędkością 16 bądź 64 kbps. 


JPEG (voin Photographic Experts Group) — Standard ISO/ITU składowania 
obrazów w formie skompresowanej. Jeden z najpopularniejszych formatów 
zapisu plików graficznych. W formacie tym można zapisać kolor 24-bitowy. 
JPEG może zapisać obraz ze stuprocentową wiernością, jednakże częściej 
stosuje się go do skompresowanego zapisu plików graficznych. Pozwala to 
na znaczne oszczędzenie miejsca na dysku, znacznie zmniejsza też ilość 
danych transmitowanych podczas ściągania obrazu w tym formacie z Sieci. 
W związku z tym JPEG jest oprócz formatu GIF najpopularniejszym 
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sposobem kodowania obrazów w Internecie. Pliki w formacie JPEG mają 
rozszerzenie .jpg lub .jpeg. 


Karta elektroniczna (zależnie od funkcji nazywana też kontrolerem) — Płytka 
montażowa zawierająca układy elektroniczne rozszerzające możliwości 
techniczne komputera o określone funkcje. Pozwala wymieniać informacje 
między komputerem a urządzeniem zewnętrznym. Najczęściej są to karty 
graficzne, karty dźwiękowe itp. 


Katalog internetowy — Zdalnie dostępny program, który umożliwia 
przeszukiwanie informacji w Internecie wg słów kluczowych. Katalog 
internetowy jest zbiorem katalogów stron zebranych i zorganizowanych 
przez użytkowników. 


Katalogi przedmiotowe — Często nazywane drzewami przedmiotowymi, 
ponieważ zaczynając od kilku głównych kategorii, rozrastają się następnie 
do podkategorii, tematów i podtematów. 


Klient — Komputer, który żąda usługi. Klient może żądać transferu plików 
logowania i innych dostępnych usług. 


Kliknąć — Dźwiękonaśladowcza nazwa działań użytkownika za pomocą myszy. 
Określa wskazanie wskaźnikiem myszy, za pomocą ruchów myszą, 
wybranego elementu na ekranie oraz naciśnięcie i natychmiastowe 
zwolnienie przycisku myszy. Powoduje to wskazanie lub uaktywnienie 
wybranego elementu, uaktywnienie opcji, ustawienie wskaźnika tekstowego 
w wybranym miejscu pola tekstowego itp. Warunkiem prawidłowego 
zrealizowania działania „dwukrotne kliknięcie” jest nieprzesuwanie myszy 
pomiędzy kliknięciami i szybkie naciskanie jej przycisku. 


Kompilator — Program przetwarzający ciąg poleceń, składających się na 
określony program, w zbiór zawierający kod maszynowy bezpośrednio 
zrozumiały dla procesora. W ten sposób przygotowywany jest tak zwany 
program uruchamialny. Taki sposób przetwarzania treści programu cechuje się 
zwiększeniem szybkości jego wykonywania w porównaniu z interpretacją. 


Komputer sieciowy, komputer macierzysty, host, węzeł, komputer 
obliczeniowy, komputer abonencki (network computer, host, node, 
site) - Komputer lub procesor podłączony do sieci, niepełniący w niej 
wyróżnionych zadań. 


Koń trojański — Typ programu, który obok pozorów działalności zgodnej 
z zadeklarowanym przeznaczeniem dokonuje uszkodzeń, zniszczeń lub 
ujawnienia danych. 


Książka adresowa — Mała baza danych, w której możesz gromadzić adresy 
e-mail osób indywidualnych lub grup, z którymi korespondujesz. Każdy 
z adresów może być opisany za pomocą łatwego do zapamiętania 
pseudonimu. 


Kursor — Patrz: wskaźnik. 
Link — Patrz: hiperłącze. 


Lista dyskusyjna — Zbiór elektronicznych adresów osób, które zdeklarowały 
się wymieniać między sobą poglądy na określony temat. Zbiór ten jest 
umieszczony na tak zwanym serwerze listy, zarządzanym przez specjalne 
programy w taki sposób, że przesyłka od jakiejś osoby zapisanej na listę jest 


INTEL? — NAUCZANIE KU PRZYSZŁOŚCI 
© 2002 Intel Corporation. All rights reserved. wspierane przez Microsoft 


Słowniczek używanych wyrażeń 
Słowniczek 12.7 


automatycznie rozsyłana do wszystkich adresatów tej listy. Lista dyskusyjna 
jest to więc usługa umożliwiająca internetową dyskusję na dowolny temat 
przy użyciu poczty elektronicznej. 


Megabajt — Równa się 1 048 576 bajtom lub 1024 kilobajtom. 1024 megabajty 
tworzą jeden gigabajt. Tekst 600 stron maszynopisu zajmuje około 
1 megabajta w formacie ASCII (ASCII jest podstawowym zbiorem znaków 
używanym przez praktycznie wszystkie komputery). Skrótem megabajta 
jest MB. 


Menu — Lista (lub grupa list) dostępnych poleceń w oknie aplikacji. Nazwy menu 
pojawiają się na pasku menu, u góry okna. 


MIDI (Vusical Instrument Digital Interface) — Format pliku dźwiękowego, 
przemysłowy standard połączenia i kontroli cyfrowej urządzeń muzycznych 
używany do syntezowanej muzyki, który nie może być używany do rejestracji 
głosu ludzkiego lub innych bardziej skomplikowanych dźwięków. Pliki MIDI 
mają zwykle bardzo małe rozmiary. 


Modem — Urządzenie zewnętrzne, które łączy komputery pomiędzy sobą 
w celach komunikacyjnych przez linie telefoniczne (dokładniej linie 
analogowe). Modem moduluje sygnał komputera w sygnał analogowy, 
możliwy do przesłania linią telefoniczną. Modem po drugiej stronie 
demoduluje przesyłany sygnał w sygnał cyfrowy czytelny dla komputera. Stąd 
nazwa modem pochodzi od słów modulator i demodulator. Konwertuje znaki 
na postać, która może być transmitowana poprzez linię telefoniczną, 
a następnie konwertuje ponownie przetransmitowane sygnały na znaki. 


Moderowanie — Część grup dyskusyjnych i list dyskusyjnych jest moderowana 
(moderatea). VV grupie moderowanej wyznaczona zostaje osoba lub grupa 
osób, które decydują o tym, czy dany artykuł może znaleźć się w grupie. 
Artykuły są przesyłane do moderatora, który zapoznaje się z nimi i ocenia, 
czy odpowiadają tematyce grupy i nie łamią zasad etykiety sieciowej. 
Moderowanie jest próbą ochrony grupy przed jej zaśmiecaniem. 


MPEG (Moving Picture Expert Group) — Grupa ISO, która ustaliła standard 
kompresji i przechowywania wideo, audio i animacji w formie cyfrowej. Grupa 
opracowała wiele standardów przesyłania danych w sieci komputerowej 
(np. MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3, MPEG-4). Formaty MPEG-1 i MPEG-2 
stanowią typ kompresji audio/wideo. Format zwany MPEG-3 (w skrócie MP3) 
stosuje się do kompresji audio. Daje on nawet dwunastokrotne zmniejszenie 
rozmiaru danych. Nazwa MPEG oznacza też standard zapisu filmów. 
Technologia kodeka dla obrazów ruchomych używających kompresji 
wewnątrzklatkowej i pomiędzyklatkowej. Pliki w formacie MPEG 
charakteryzują się rozszerzeniem .mpeg lub .mpg. 


Multimedia — VVWspółczesna technologia projektowania programów 
komputerowych. Kompilacja tekstu, dźwięku, grafiki, animacji i wideo. Dzięki 
integracji technik hipermedialnych uzyskiwane jest znaczne podniesienie 
efektywności programu komputerowego. W programie multimedialnym 
odpowiednie fragmenty prezentacji treści tekstowych mogą być uzupełniane 
przez odpowiednie obrazy statyczne i dynamiczne, a także dźwięki. Program 
multimedialny może też sterować odtwarzaczem wideo lub odtwarzaczem 
CD, a także wieloma innymi urządzeniami wspomagającymi program 
treściami hipermedialnymi. Najlepszym przykładem programu 
multimedialnego jest encyklopedia multimedialna. 
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Mysz — Urządzenie elektroniczne umożliwiające sterowanie ruchami wskaźnika 
na ekranie. Ruch wskaźnika na ekranie powiązany jest z ruchem myszy np. po 
stole. 


Nawigacja — Sposoby poruszania się wśród treści programu, tak w obrębie jed- 
nej strony, jak i całości aplikacji. Najczęściej w programie realizowane jest to 
za pomocą klawiszy wskaźnika lub przycisków myszy, a także zestawu 
specjalnie do tego celu zaprojektowanych przycisków przedstawianych na 
ekranie lub hiperłączy i hipertekstów. 


Nazwa domeny — Adres internetowy w formie słownej, np. portal.pl lub www. 
portal.pl. Nazwy domen muszą się składać z dwóch części: pierwsza 
reprezentuje nazwę organizacji, a część na prawo reprezentuje najwyższą 
poddomenę, taką jak: kraj (pl dla Polski) lub typ organizacji (com dla 
komercyjnej, edu dla edukacyjnej itd.). Poziomy katalogów mogą być 
wyznaczane w następnych częściach adresu. 


Netscape (Navigator, Comunicator) — Zestaw przeglądarek i innych narzędzi 
WW/W produkowanych przez Netscape Communication Corporation. 


Netykieta — Słowo odnoszące się do etykiety komunikacji sieciowej (stanowiące 
zlepek słów net oraz etiquette) — opisuje zasady prawidłowego zachowania 
się w Sieci. 


Nisza pamięci (cache) — Obszar pamięci dla stale dostępnych lub ostatnio 
dostępnych danych. Mając określone dane zachowane w niszy, można 
zwiększyć szybkość operacji komputera. Istnieją dwa rodzaje niszy: 
wewnętrzna — pamięciowa i zewnętrzna — dyskowa. Wewnętrzna nisza 
wbudowana jest w centralną jednostkę obliczeniową CPU, a zewnętrzna jest 
zawarta na płycie głównej. Kiedy dany element jest poszukiwany, komputer 
najpierw sprawdza niszę wewnętrzną, a następnie zewnętrzną i wolniejsze 
nośniki danych. 


Novell — Firma tworząca sieciowe systemy operacyjne. Najbardziej znanym jej 
produktem jest NetWare. System uważa się za stabilny, jego obsługa jest 
jednak stosunkowo trudna. Novell NetWare jest jednym z głównych rywali 
systemu Windows NT firmy Microsoft Corporation. 


Obiekt — Podstawowy element techniki programowania zorientowanego 
obiektowo. Jest to element programistyczny, taki jak pole, przycisk, wskaźnik, 
z którym wiąże się określone cechy, metody i opis obsługi zdarzeń. 
Wyodrębnienie obiektów wśród elementów programistycznych pozwala 
na lepszą organizację programu i jego uniwersalizację. 


Odtwarzacz (Runtime Player) — Program niezbędny do uruchomienia danej 
aplikacji. Systemy PowerPoint, HyperStudio, VisualBasic i inne oprócz 
edytorów, umożliwiających tworzenie i uruchamianie przygotowanych przez 
nie aplikacji, zawierają także odtwarzacze, pozwalające uaktywnić gotową 
aplikację użytkownikowi nie posiadającemu licencji na cały system 
programowania. Technika odtwarzaczy pozwala na swobodną dystrybucję 
gotowych aplikacji. 


Offline — Logiczne lub fizyczne odłączenie od komputera, sieci komputerowej 
lub Internetu, np. strony sieciowe mogą być ściągane i zachowywane, 
a następnie czytane wtedy, gdy komputer nie jest podłączony do Internetu; 
jest to przeglądanie offline. 
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Okno — Obszar, w którym wyświetlane są informacje. Najczęściej obiekt pro- 
gramowy, dopuszczający zmiany jego cech, takich jak kolor, tytuł i sposób 
organizacji jego zawartości. Programy w Windows i Mac OS zawarte są 
w jednym lub kilku oknach, co pozwala na dobrą organizację interfejsu 
użytkownika i szeroką wymianę danych. 


Okno dialogowe — Ramka na ekranie monitora, która umożliwia użytkownikowi 
komunikację z komputerem. Okno dialogowe może być używane do 
wprowadzania informacji, ustawiania opcji i wydawania poleceń komputerowi. 
Umożliwia również dokonywanie wyborów, takich jak otwieranie plików, 
usuwanie, zapisywanie, które mogą być realizowanie przez klikanie myszą. 


Online — Gotowość do użycia lub dostępność przez komputer lub terminal 
zamiast na papierze lub innym nośniku. 


Pamięć — Część systemu komputerowego, używana do uruchomienia programu. 
Użyteczna przestrzeń używana przez komputer do przechowywania 
programów, które aktualnie są uruchamiane razem ze wszystkimi 
potrzebnymi danymi. Główna pamięć zbudowana jest z kości pamięci 
elektronicznej RAM. Ilość dostępnej pamięci określa wielkość programów, 
które mogą być uruchamiane, a także określa czy może być uruchomiony 
więcej niż jeden program jednocześnie. Główna pamięć jest usuwana, kiedy 
komputer jest wyłączany. Stosowana jest także pamięć stała ROM, która 
zawiera najważniejsze programy komputera, a także informacje o konfiguracji 
komputera. Generalnie może to być dowolna jednostka, która przechowa 
dane w formacie czytelnym dla maszyny. Patrz także: RAM i ROM. 


Pasek przewijania — Pasek pojawiający się na dole i po prawej stronie okna, 
którego zawartość nie jest równocześnie widoczna w całości. Każdy pasek 
przewijania składa się z suwaka przewijania i dwóch strzałek przewijania. 
Wskazanie np. strzałki skierowanej w górę i znajdującej się na górze paska 
powoduje przedstawienie części dokumentu znajdującej się nad częścią 
aktualnie widoczną. Pasek przewijania podaje też informację, jaka część 
dokumentu jest aktualnie widoczna w oknie. 


Pasek zadań — Pasek na dole ekranu w systemie Windows 95 i nowszych, 
zawierający przycisk Start i ikony każdego programu, który jest aktualnie 
uruchomiony. Pasek zadań może być używany do przełączania się z jednego 
zadania do drugiego. Może być przeciągany wzdłuż ścian ekranu za pomocą 
myszy, a jego rozmiar — swobodnie dostosowywany. 


PDF — Przenośny format plików. Niezależny od platformy, oparty na języku 
PostScript. Część programu Adobe Acrobat. 


Piksel (Picture Element) — Najmniejsza logiczna jednostka informacji wizualnej, 
która może być używana do budowania obrazu. Piksele są małymi 
kwadracikami, które mogą być wyraźnie widoczne, gdy obraz graficzny jest 
powiększony. Im więcej pikseli, tym większa rozdzielczość na obrazie. 


Platforma — Specyficzny układ programów stanowiących podstawę systemu 
operacyjnego i często sprzętu komputerowego, na jakim działają. 
Podstawowy system, w którym aplikacje są uruchamiane. Najpopularniejsze 
platformy to Windows (zwane często Wintel — Windows+lntel) i Macintosh, 
a także Unix i Linux). 


Plik — Zbiór informacji zachowany w którymś z licznych formatów na jednym 
z nośników. Plik może zawierać program, dane lub tekst. 
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Poczta elektroniczna (e-mail) — System, w którym użytkownik może 
wymieniać informacje z innym użytkownikiem lub grupą użytkowników 
poprzez sieć komunikacyjną. 


Podświetlenie — Zaznaczenie tekstu lub wybranie obiektu w celu wskazania, że 
następne polecenie będzie dotyczyło tego właśnie obiektu. Wskazane obiekty 
mogą zmienić kolor lub zostać uwydatnione obwódką. 


Pole — Prostokątny obszar zarezerwowany dla przycisku lub tekstu. W polu 
tekstowym można umieszczać tekst. W polu przycisku narysowany jest 
przycisk reagujący w odpowiedni sposób na kliknięcie go myszą. Pole jest 
obiektem programowym. 


POP3 (Post Office Protocol — protokół urzędu pocztowego) — Obecna wersja 
protokołu POP, standardowo używana w sieciach TCP/IP. 


Pozorna rzeczywistość (Virtual Reality) — Ogólne określenie technologii 
komputerowej umożliwiającej utworzenie uniwersalnego interfejsu między 
człowiekiem a maszyną oraz programów komputerowych realistycznie 
symulujących określone środowiska pracy i działań człowieka. Zastosowanie 
specjalnych okularów stereoskopowych oraz rękawic wyposażonych 
w sensory ułożenia dłoni, w połączeniu z odpowiednimi programami 
przedstawiającymi dynamiczne obrazy otoczenia człowieka, może dać 
złudzenie obecności w rzeczywistym (lub pozornie rzeczywistym) świecie. 
Przewiduje się popularność tej technologii w biurach architektów 
i w sterowaniu np. robotami badawczymi. 


PPP (Point-to-Point Protocol) — Protokół przesyłu danych za pomocą połączeń 
telefonicznych, na przykład między komputerem a Internetem. PPP zapewnia 
większą ochronę integralności danych i bezpieczeństwo niż protokół SLIP. 
Jest odmianą protokołu IP; polega na dzieleniu datagramów na ramki, działa 
na połączeniach modemowych, umożliwiając pełne podłączenie do Internetu 
komputerów domowych. Popularny w systemach Windows. 


Program — Zestaw instrukcji działania procesora komputera. Instrukcje 
zrozumiałe dla procesora określane są jako kod maszynowy. Program 
praktycznie nigdy nie jest formułowany przez programistę bezpośrednio 
w postaci kodu maszynowego. Do pisania programów używa się poleceń 
określonych języków programowania, które ttumaczone są na kod 
maszynowy przez specjalne, przygotowane wcześniej, programy (patrz: 
kompilator). 


Program narzędziowy — Rodzaj programu komputerowego przeznaczony 
do przetwarzania lub przygotowywania danych, w przeciwieństwie do np. 
programu szkoleniowego przeznaczonego tylko do prezentacji informacji. 
Programami narzędziowymi są edytory, symulatory, kalkulatory itp. 


Programowanie zorientowane obiektowo — Programowanie oparte na 
organizacji obiektów, definiowaniu ich cech i obsługi zdarzeń z nimi 
związanych. Typowymi środowiskami obiektowymi są Windows i Mac OS 
oraz aplikacje tych środowisk HyperStudio, VisualBasic i inne. 


Przeglądarka — Program kliencki, który umożliwia przeglądanie dokumentów 
hipertekstowych w sieci WWW (World Wide Web) oraz nawigowanie 
pomiędzy nimi. Przykładowymi programami tego typu są Netscape Navigator, 
Lynx i MS Internet Explorer. Przeglądarki mogą opierać się na tekście lub 
grafice. 
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Public Domain — Określenie programów udostępnianych do użytku 
publicznego. Oznacza to, że każdy posiadacz tego programu może 
swobodnie go używać i przekazywać innym. Autor rezygnuje z prawa do 
odpłatnego rozpowszechniania, zachowując oczywiście prawa autorskie 
(zabronione jest zmienianie kodu programu). Program przeznaczony do użytku 
publicznego, niechroniony prawem autorskim i prawem do publikacji. 


Pulpit — Całość ekranu komputerowego. Ikony na ekranie reprezentują obiekty, 
które mogą być znalezione na rzeczywistym biurku, takie jak: teczki (foldery), 
zegar itd. Ikony na pulpicie umożliwiają użytkownikowi uruchomienie 
programów aplikacji i używanie systemu plików bez konieczności stosowania 
bezpośredniego języka i poleceń systemu operacyjnego. W systemie 
Microsoft Windows 95/98/2000/XP pulpit jest pierwszym ekranem, który 
użytkownik widzi po uruchomieniu i aktywacji systemu Windows. 


QuickTime — Rozszerzenie systemu operacyjnego Macintosh opracowane przez 
Apple Computer, Inc. i stosowane na licznych innych platformach integruje 
pełne wideo i dźwięk w aplikacjach. 


RAM (Fandom Access Memory — pamięć operacyjna o dostępie swobodnym) 
— Pamięć oparta na półorzewodnikach, w której procesor lub inne urządzenie 
może zapisywać i odczytywać dane. W niej przechowywane są kody 
uruchomionych programów i dane operowanych plików. Jest automatycznie 
czyszczona, gdy zasilanie komputera jest wznawiane. Informacja w pamięci 
RAM, którą chcemy zachować dla przyszłego zastosowania, musi być 
zapisana na dysku magnetycznym lub innym nośniku. Termin RAM ogólnie 
odnosi się do niestałej pamięci, która może być zapisywana i czytana. 


ROM, Pamięć ROM (Fead On/iy Memory — pamięć operacyjna tylko do odczytu) 
— Rodzaj pamięci komputera przeznaczonej tylko do odczytu. W ROM 
zachowywane Są stałe, powtarzalne instrukcje systemu, które nigdy się nie 
zmieniają. Dane umieszczone w ROM zapisywane Są tylko raz i pozostają tam 
na stałe. ROM jest zapisywana zwykle przez producenta sprzętu systemu. 
Zachowuje ona swoją zawartość nawet po wyłączeniu zasilania. Czas dostępu 
do pamięci ROM jest zwykle dłuższy niż do RAM. 


RTF (Fich Text Format) — Przystosowanie architektury zawartości dokumentu 
używane w przenoszeniu sformatowanych dokumentów pomiędzy różnymi 
edytorami tekstu, a także aplikacjami działającymi na różnych platformach 
(na przykład Windows i Macintosh). 


Rozdzielczość — Określa stopień ostrości wyświetlanego lub drukowanego 
znaku lub obrazu. Rozdzielczość jest cechą wyświetlaczy komputerowych 
i drukarek (także skanerów). Im większa rozdzielczość urządzenia, tym 
większa jakość wyświetlanego lub drukowanego obrazu. Mierzy się ją 
w przypadku drukarek liczbą punktów na cal, a w przypadku wyświetlaczy 
— podając liczbę pionowych linii mieszczących się na ekranie i liczbę punktów 
w linii. Rozdzielczość obrazów wyświetlanych na ekranie jest zwykle niższa 
niż tych drukowanych. Drukarki laserowe dają rozdzielczość minimum 
300 dpi, wydruki profesjonalne minimum 1200 dpi. 


Rozszerzenie — Część nazwy pliku następująca po końcowej kropce, która 
w DOS i Windows identyfikuje rodzaj danych. Rozszerzenia mają zwykle 
formę jedno- do trzyliterowej: .doc .wav .au. Macintosh nie stosuje 
rozszerzenia nazwy do rozpoznawania danych, dlatego rozszerzenia nazwy 
mogą być dłuższe lub może ich nie być wcale. 
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Scenopis — Szczegółowy opis określający, jak elementy multimedialne mają być 
używane, a także planowane ekran po ekranie tego, co jest dostępne dla 
odbiorcy. 


Schowek — Obszar pamięci tymczasowej, używany do przenoszenia tekstu lub 
grafiki (lub obu) w obszarze dokumentu lub pomiędzy dokumentami. Dane są 
umieszczane w Schowku w wyniku wybrania opcji menu: Wytnij lub Kopiuj, 
Polecenie Wklej służy do umieszczania wycinka w nowym miejscu. 


Serwer — Komputer o architekturze klient-serwer, który umożliwia dostarczanie 
plików, serwisów i usług; specjalne urządzenie do serwowania systemów lub 
urządzeń usług. 


Shareware — Programy, których dystrybucja podlega ustalonym zasadom. 
Użytkownikowi zapewniony jest bezpłatny dostęp do programu. Przez 
określony czas (najczęściej kilka tygodni) może on swobodnie używać 
programu, jednak po upływie wyznaczonego terminu zobowiązany jest do 
dokonania opłaty licencyjnej lub usunięcia programu ze swoich zbiorów. 
Opłata zwykle nie jest wysoka, w zamian zaś użytkownik, oprócz stania się 
legalnym posiadaczem kopii programu, może oczekiwać dodatkowych 
świadczeń jak: otrzymanie programów wspomagających pracę wybranego 
programu, dostęp do instrukcji specjalnych technik jego stosowania lub hasło 
czy numer licencyjny wyzwalający specjalne działania programu. Prawo 
autora takiego programu jest podobne, jak w przypadku prawa programu 
licencyjnego. Programy typu shareware nie ustępują jakością programom 
licencyjnym. W obu przypadkach zabronione jest też dekompilowanie 
programów lub zmienianie ich kodu. Różnica leży tylko w sposobie ich 
rozprowadzania. Shareware jest więc raczej rodzajem dystrybucji niż 
rodzajem programu. 


Sieć — Różne grupy komputerów połączone są w sieci komputerowe. Sieci 
te umożliwiają wymianę danych pomiędzy komputerami, korzystanie ze 
wspólnych drukarek i innych urządzeń peryferyjnych oraz udostępnianie 
plików. Aby sieć mogła funkcjonować prawidłowo, należy skorelować trzy 
jej elementy: przewody sieciowe, karty elektroniczne umożliwiające 
kontrolowanie przez komputer obsługi danych przesyłanych przez te 
przewody oraz odpowiednie programy nimi sterujące. Różnorodności typów 
komputerów towarzyszy duże zróżnicowanie typów sieci. 


Składnia — Opis sposobu, w jaki elementy języka programowania są układane, 
tworząc rozumiane przez komputer polecenia. Składnia polecenia przedstawia 
polecenie w najbardziej ogólnej formie. 


Skrót — Określenie stosowane przez Microsoft na określenie symbolicznego łącza. 
Odpowiada to stosowanej przez Apple Computer nazwie pseudonim (Alias). 


Słowo aktywne (HotVVora) — Słowo lub zestaw słów w odpowiedni sposób 
oznaczone. Słowo aktywne jest podstawą techniki hipertekstu. Zaznaczony 
w ten sposób fragment tekstu staje się obiektem programowym, dla którego 
można pisać scenariusze obsługi zdarzeń, a tym samym go programować. 


SMTP — (Simple Mail Transfer Protocol). Protokół z pakietu internetowego np. 
TCP/IP, który jest używany do przesyłania elektronicznej poczty pomiędzy 
użytkownikami różnych hostów. 


Stały dysk (potocznie: dysk twardy) — Dysk magnetyczny lub grupa dysków 
zamontowanych w komputerze na stałe. Przeznaczony jest do zapisywania 
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informacji, które nie powinny być utracone nawet po wyłączeniu komputera. 
Dzięki ttwałemu zainstalowaniu stałego dysku w komputerze ma on lepsze 
parametry techniczne niż nośniki wymienne i potrafi zarejestrować duże ilości 
informacji (od 20 MB do 500 MB i więcej). 


Stereoskopia — Technika rejestrowania obrazu przestrzennego na płaskich 
nośnikach (papier, ekran komputera itp.). Wykorzystuje fakt, że człowiek 
potrafi oszacować przestrzenność na podstawie dwóch obrazów 
dostarczanych mu przez parę oczu obserwujących obiekt z dwóch różnych 
punktów przestrzeni. 


Strona sieciowa (strona Web, strona WWVW)) — Dokument w World Wide Web. 
Strona webowa składa się z pliku HTML wraz ze skojarzonymi z nim plikami 
graficznymi oraz skryptami, w określonym katalogu na określonej maszynie. 
Zwykle strona VWVWWW zawiera odnośniki do innych stron webowych. 


System operacyjny — Główny program kontrolujący komputer, który zarządza 
zadaniami, metodami zapisu i kontroluje komunikację z urządzeniami 
uzupełniającymi, w skrócie bardzo często OS. Współczesne komputerowe 
systemy operacyjne, od systemu Mac OS, poprzez Microsoft Windows do 
IBM OS/2 i innych, opierają się na idei zapoczątkowanej w badawczym 
projekcje Xerox. Ogólnie określa się je jako systemy okienkowe. 


TCP/IP (fransmission Control Protrocol/lnternet Protocol) — Zbiór protokołów 
obsługujących transmisję danych w sieci. Za pomocą TCP/IP przesyłane są 
dane wszystkich aplikacji komunikujących się przez sieć, takich jak programy 
pocztowe (protokoły SMTP, POP3, IMAP), programy klientów FTP, 
przeglądarki WWWVW (protokół HTTP). Protokół ten wykorzystywany jest także 
w. sieciach LAN. 


TIK (Technologia Informacyjna i Komunikacyjna) — Rozszerzenie pojęcia 
Technologii Informacyjnej podkreślające znaczenie w tym zakresie Technologii 
Komunikacyjnej. Technologia Informacyjna i Komunikacyjna (TIK) jest to 
zespół środków, narzędzi i innych technologii, które służą wszechstronnemu 
posługiwaniu się informacją. 


Ulubione — Opcja programu Internet Explorer, umożliwiająca użytkownikowi 
zarejestrowanie adresu URL, który będzie systematycznie używany, poprzez 
dodanie go do specjalnego menu. Odpowiednikiem tej opcji w przeglądarce 
Netscape Navigator są Bookmarks (zakładki). Gdy URL znajduje się na liście, 
łatwo powrócić do tej strony klikając go. 


URL (Universal Resource Locator) — Adres strony internetowej, generalnie 
zaczynający się od http://, ogólnie standard określania obiektów w Internecie, 
takich jak pliki lub grupy newsowe. 


Urządzenia peryferyjne — Każde urządzenie podłączone do komputera 
bezpośrednio lub w sieci lokalnej: drukarki, dyski, skanery itp. 


USB (Universal Serial Bus) - Nowoczesne łącze szeregowe, umożliwiające 
podłączanie do komputera urządzeń zewnętrznych: drukarek, myszy, stacji 
ZIP itp. 


Użytkowanie publiczne — patrz: Public Domain. 


WAV — Popularny format zapisywania plików audio w aplikacjach Windows. Dzięki 
zapisowi wysokiej jakości są one bardzo realistyczne, lecz mogą mieć duże 
rozmiary. 
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Wirtualny (pozorny) — Odnosi się to do wszystkiego, co wydaje się realne, choć 
w rzeczywistości jest symulowane, np. przez system operacyjny — wirtualna 
pamięć jest w rzeczywistości pamięcią dyskową, która została przygotowana 
tak, aby zachowywała się jak pamięć rzeczywista. 


Wirus — Program samoreplikujący się w systemach komputerowych poprzez 
podłączenie się do innych programów, które są współużytkowane. 
Dodatkowo programy te celowo lub przypadkowo niszczą dane na dyskach 
stałych komputerów lub zaburzają pracę komputera przez zamierzone lub 
przypadkowe działania odnoszące się do przesyłu danych z klawiatury 
i myszy lub przesyłu danych na ekran. Usuwaniem wirusów i zabezpie- 
czaniem przed ich uaktywnieniem zajmują się wyspecjalizowane programy 
antywirusowe. Wirusy przenoszone są wraz z programami i nierzadko 
dokumentami — w tym także plikami przesyłanymi pocztą elektroniczną jako 
załączniki. Dlatego pierwszym zabezpieczeniem przez wirusami jest 
nieprzyjmowanie plików ze źródeł niesprawdzonych lub przypadkowych, 

a w przypadku poczty elektronicznej nieuruchamianie załączników listów 
z takich źródeł — jest to w tym przypadku dla wirusa bariera nie do przejścia. 


Wskaźnik (kursor) — Znak w kształcie strzałki lub inny znak, poruszający się po 
ekranie zgodnie z ruchami myszy i określający miejsce lub obszar na ekranie, 
do którego będzie się odnosić naciśnięcie przycisku myszy. 


WWW (World VVide VVeb — WWszechświatowa Pajęczyna) — system hipermedialny 
do przeglądania stron internetowych. Jest nazwany pajęczyną, ponieważ 
składa się z wielu połączonych serwerów. Użytkownicy mogą się przenosić 
z jednego serwera do drugiego, klikając hiperłącza. Sieć VWVVW jest siecią 
serwerów informacyjnych — najczęściej są to serwery HTTP udostępniające 
dokumenty hipertekstowe. Serwery nie są połączone w żaden ścisły ani 
formalny sposób, ale poprzez dokumenty HTML, które z jednego serwera 
mogą mieć odnośniki do dokumentów na innych serwerach. 


Wyszukiwarka — Zdalnie dostępny program, który umożliwia wyszukiwanie 
informacji w Internecie wg słów kluczowych. Jest kilka dostępnych typów 
wyszukiwarek internetowych. Przeszukiwanie może obejmować tytuły 
dokumentów, URL, nagłówki, jak i pełen tekst. Przykłady to: AltaVista, Lycos, 
Yahoo. 


Zrzut ekranowy — lechnika przygotowywania kopii obrazu aktualnie 
prezentowanego na ekranie i przenoszenia jej do schowka systemowego. 
Zrzut ekranowy w Windows tworzony jest w wyniku naciśnięcia klawisza 
[PrtSern], a w Mac OS w wyniku naciśnięcia klawiszy [Option+Shift+3]. 
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